
P R O F I L
P E R S O N N E L

Curieux et dynamique, je suis à la
recherche d’une alternance. Je
me dirige actuellement vers la
robotique et les systèmes
embarqués.

11 rue Antonio VIVALDI
31000
Toulouse

pierre.dejean26@gmail.com

06.95.13.44.00

C O O R D O N N É E S

L A N G U E S

D I V E R S

 Permis B avec véhicule

L O I S I R S

Rugby en club (16 ans)
Finale rugby (junior, grand SUD)
Année 2018/2019
Sport, jeux, lecture, musique 

E X P É R I E N C E  P R O F E S S I O N N E L L E

Leclerc Occasion, Conseiller et vendeur (Job étudiant)

Maintient et organisation des rayons 
Conseil des clients sur des matériaux de divers secteurs
Utilisation  d’une caisse et faire les comptes en fin de
journée

JUILLET 2019 - AOUT 2019

F O R M A T I O N

PIERRE DEJEAN

Voyage au Népal (voyage humanitaire)

Staff TGS (Toulouse Game Show)
Décembre 2019

E X P É R I E N C E  P E R S O N E L L E

Octobre 2018

Maison du Monde, Visuel et vendeur (Mi-temps étudiant)

Réception marchandises et préparation pour mise en
rayon 
Conseil des clients sur les produits
En charge de la bonne tenue du magasin

OCTOBRE 2022 - JUILLET 2023

H A R D  S K I L L

Programmation :
Maitrise de Python, Java, js, Go, C,
C++, C#, HTML, CSS
Base de données : 
Gestion et optimisation SQL
DevOps:
Docker 

Francais : (Langue maternelle)
Anglais : B2 (lu, écrit, parlé)

S O F T  S K I L L

Communication efficace :
Articulation claire d'idées,
adaptée aux auditoires variés.
Habitué à travailler en équipe.
Résolution de problèmes
Analyse et innovation face aux
défis.
Adaptabilité
Réactivité face aux changements
et nouvelles situations.

Recherche d’alternance sur 3 ans

Delta Festival, Développeur web et application  (Stage)

Mise à jour du site et de l’application mobile (wordpress,
oxygen, figma)
Photo montage (Suite adobe)
Création d’une map 2D et 3D (Suite adobe)

JUILLET 2024 - SEPTEMBRE 2024

EPITECH Toulouse

Création de jeux (Résolution de labyrinthe , runner, tower
defense, C, CSFML)Photo montage (Suite adobe)

(2019 - 2021)

Lycée Charles De Gaulle, Muret

Baccalauréat Technologique STI2D (SIN)

(2017 - 2019)

Master à Ynov Toulouse

Création d’une borne d’arcade de A à Z avec jeu, gestion
des boutons et joysticks (Python), logiciel de la borne
(Docker), base de donnée (SQL)
Création d’un ZOO (C++)

(2022-2027)


